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리액트와 훅



리액트

• 사용자와 상호작용하는 동적인 웹 사이트(프로그램)를 만들고 싶다.

• 그런데 상태를 일일이 관리하는 것은 어렵다!

‣ 예를 들어, 상태가 바뀌면 화면을 다시 그리기
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리액트

• 사용자와 상호작용하는 동적인 웹 사이트(프로그램)를 만들고 싶다.

• 그런데 상태를 일일이 관리하는 것은 어렵다!

‣ 예를 들어, 상태가 바뀌면 화면을 다시 그리기

• 리액트에게 상태를 관리하도록 맡기자.
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화면조각(element)과 컴포넌트(component)

화면의 단위를 화면조각이라고 부름

• 함수가 작업의 단위인 것처럼
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화면조각(element)과 컴포넌트(component)

화면의 단위를 화면조각이라고 부름

• 함수가 작업의 단위인 것처럼

화면조각의 사양을 나타내는 JS 함수를 컴포넌트라고 부름

function Profile() {

  return (

    <img src="https://ropas.snu.ac.kr/~jhlee/jhlee_photo.jpg"

alt="이재호" />

  );

}
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훅(hook)

사양을 읽는 것 = 컴포넌트를 실행하는 것

• 사양을 읽는 것만으로 부수효과(side-effect)가 발생하면 문제

• 컴포넌트는 순수한(pure) 함수여야 함
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훅(hook)

사양을 읽는 것 = 컴포넌트를 실행하는 것

• 사양을 읽는 것만으로 부수효과(side-effect)가 발생하면 문제

• 컴포넌트는 순수한(pure) 함수여야 함

화면조각이 사용자와 상호작용하기 위해서는 부수효과가 필요

• 훅: 리액트가 통제하는 부수효과를 정의하는 함수

function Counter() {
  const [x, setX] = useState(0);
  return (
    <>
      <button onClick={() /> setX(x+1)}>+//button>
      <h1>{x}//h1>
    //>
  );
}
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두 가지 훅

useState 상태를 담고 바꾸는 훅

const [state, setState] = useState(initialState)

useEffect 상태가 바뀌거나 화면이 다시 그려질 때마다 실행되는 훅

useEffect(() /> {

  // do something after every render

}, [])
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문제



훅의 의미구조?

리액트가 훅을 ‘알아서’ 잘 처리하기 때문에 편리하지만 이해하기 어려움

• 사람의 말과 주의사항만으로 설명되어 있음

‣ 실제로 어떻게 작동하는지 알기 어려움

• 리액트는 사실상 또 다른 언어

‣ 자바스크립트만으로 프로그래밍할 때와는 다른 규칙이 적용됨
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훅의 의미구조?
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리액트 훅의 잘못된 사용 미리 찾기

“훅”의 잘못된 사용의 대표적인 예시:

1. 상태가 바뀌어도 화면이 다시 그려지지 않는 경우

2. 사용자의 상호작용 없이 자기 혼자 여러 번 그려지는 경우
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리액트 훅의 잘못된 사용 미리 찾기

“훅”의 잘못된 사용의 대표적인 예시:

1. 상태가 바뀌어도 화면이 다시 그려지지 않는 경우

2. 사용자의 상호작용 없이 자기 혼자 여러 번 그려지는 경우

지금은 모양만 보고 흔한 패턴을 경고하는 수준

• 의미구조를 정의해야 명확히 문제를 정의할 수 있다!
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리액트 훅 분석의 배경

• 사람들이 가장 많이 사용하는데

• 잘 이해하고 있지 못하고

• 실수하기도 쉽기 때문에

→ 리액트 훅의 정리된 의미구조와 실수를 찾아주는 분석이 필요하다!
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실행기 구현



실행기 (reference interpreter) 데모

github.com/React-Analysis/react-trace
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실제 리액트와 비교하는 테스트
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포스터 발표에서 뵙겠습니다!
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